“step-by-step” Anleitung

Wichtelrennen
ein textiles Spiel

Das Spiel wird nach den Regeln von
.Mensch argere dich nicht* gespielt

Schwierigkeitsgrad: +++

Schwierigkeitsgrade:

+  einfach
++  mittel
+++ nicht ganz einfach © copyright Gunold GMBH

Folgende SULKY® - Produkte wurden fiir diese Anleitung verwendet:
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Stabilisator:

SULKY® ULTRA STABLE, ein festes Vlies zum permanenten
Aufbiigeln. Es verleint dem Spielfeld und den Spielfiguren die nétige Stabilitat.

Garn:
SULKY® RAYON: ein universelles Maschinenstickgarn aus 100% Viskose. Es wird zum
Aufnahen der Applikationen verwendet und gibt dem Spiel seinen edlen Charakter.

Sonstiges Material von SULKY®
SULKY® KK2000: ein ungiftiger Spriihkleber, zum vorilbergehenden Fixieren von Stoff, auf
dem Spielfeld fir Ba&ume und H&auser.

Grole des Spielfeldes: gleichwinkliges Dreieck mit einer Kantenlange von 74 cm

GroRRe der Spielfiguren: 10 cm

Materialangaben bei Original Grof3e:

0,70 m SULKY ® ULTRA STABLE (Rollenbreite 90 cm)

SULKY® RAYON in den Farben grun, lila, orange, gelb, weil3, schwarz

0,70 cm schwarzer Baumwollstoff (Stoffbreite 90 cm)

0,70 cm orangefarbener Baumwollstoff (Stoffbreite 90 cm)

Reste (je ca. 25 cm) von Baumwollstoffen in Gelb, Violett, Griin, Orange, Weil3,
Hautfarben

1 m farbiges Baumwoll- oder Satinband

schwarzes Nahgarn

kleine Holzperlen ( 2 — 4 mm) in schwarz oder braun fir Augen und Nase der Wichtel
27 textile Wascheknoépfe

Reste von Filz in Braun, Orange, Lila, Gelb

Zu dieser Anleitung empfehlen wir unsere Seite im Internet:
www.sulky-international.de

So geht’s Grundlehrgang zur Verarbeitung von
SULKY® ULTRA STABLE

Nahanleitung

1. Schritt:
Zuschnitt von SULKY® ULTRA STABLE

AVAS

SULKY® ULTRA STABLE
0,70x 0,90 m

Die nebenstehende
Schemazeichnung zeigt eine
Moglichkeit des Zuschnittes
von

SULKY® ULTRA STABLE.
Barte und Gesichter kdnnen
aus den Zwischenrdumen
ausgeschnitten werden

Dreieck mit0,74cm Kantenlange
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2. Schritt:
Zuschnitt von Spielfeld und Applikationen
Aufbligeln von SULKY® ULTRA STABLE

1. Spielfeld passgenau je einmal aus schwarzem und aus orangefarbenem
Baumwollstoff zuschneiden. SULKY® ULTRA STABLE auf den schwarzen
Baumwollstoff auflegen und aufbtigeln.

2. Fir die Baume zuerst die Schnittteile auf ein Stiick SULKY® ULTRA STABLE
Ubertragen, dann auf den griinen Stoff biigeln. Danach ausschneiden, so werden die
Applikationen passgenau.

3. Fur die Hauser zuerst einen Streifen Stoff von Dach (farbig) und Haus (weil3) jeweils
mit einer einfachen Naht verbinden. Naht auseinander biigeln. Schnittteile von der
Vorlage auf ein Stiick SULKY® ULTRA STABLE iibertragen. Den Stabilisator so auf
den Baumwollstoff legen, dass die Linie zwischen Dach und Haus genau auf der
Naht liegt. Stabilisator aufbiigeln, danach die Hausform entlang der vorgezeichneten
Linie ausschneiden.

> Tipp vom SULKY®

Kreativ Team:
Alles Wissenswerte Uber die Verarbeitung von SULKY® ULTRA
STABLE steht im Internet in unseren Grundlehrgéngen!

Aufbiigeln von
SULKY® ULTRA STABLE

oo

> 12-15 Sekunden
an jeder Stelle

3. Schritt:
Wichtel nahen

e Fir die Wichtel je 3 Kreise (@ 22cm und @ 12cm) auf SULKY® ULTRA STABLE
markieren, jedoch jeweils als Quadrat ausschneiden.

e SULKY® ULTRA STABLE @ 22cm auf die Riickseite der schwarzen Stoffreste biigeln.

e SULKY®ULTRA STABLE @ 12cm je 1x auf die Riickseiten der Stoffreste Orange, Gelb
und Violett bugeln.

e Kreise erst nach dem Aufbiigeln von SULKY® ULTRA STABLE ausschneiden. Ein Kreis
@ 22cm ergibt 4 Wichtel. (Die Spielanleitung ist in lIhrer Dreiecksform fur 3 Wichtel
vorgesehen, der 4 Wichtel dient als Ersatzfigur. Es kann jedoch auch mit 4 Wichteln
gespielt werden.)

o Fir Gesichter und Barte empfiehlt sich die gleiche Vorgehensweise:

Formen von der Vorlage auf SULKY® ULTRA STABLE ubertragen, jedoch als Streifen
ausschneiden. Erst nach dem Aufblgeln zuschneiden.
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e Schwarzen Kreis mit einer Faltlinie vierteln

e Gesichter mit einem Satinstich (Stichbreite
2 —2,5) auf den Barten befestigen

e Bartteile auflegen und mit einem Satinstich
(Stichbreite 2,5) auf dem grofRen Kreis befestigen

Farbigen kleinen Kreis mittig auflegen und an den
Gesichtern ein wenig ausschneiden

Kreis mit farbig passendem Garn mit einem
Satinstich ( Stichbreite 2,5) befestigen

Kreis 2 x mittig zwischen den Applikationen falten

Kreis entlang der Faltlinie in 4 gleichgroRBe Teile
schneiden.

® schwarzen Stoff unterhalb der Hutspitze ca. 2cm
ausschneiden, um die Spitze beim Wenden besser
herausarbeiten zu kénnen

®  Den Futterstoff in der GroRe @ 22cm zuschneiden
und vierteln.

® Zum Annahen des Innenfutters die Unterkante
des Zwerges rechts auf rechts auf den
Futterstoff stecken.

Knapp fliRchenbreit zusammennahen (Stichlange 2).

Die beiden Stoffteile auseinander ziehen. Die Seitennaht knapp fuRchenbreit zusammennahen
(Stichlange 2). Im Futterteil ca. 6 cm der Naht zum Wenden getffnet lassen.
Die Nahtzugabe in den Spitzen zuriickschneiden.
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® Den Zwerg wenden und bugeln. Die Wended&ffnung von Hand oder mit der Maschine schlieRen.
Das Futterteil in das Innere der Tite schieben und nach Belieben entlang der unteren Kante
mit einem Gradstich absteppen (Stichlange 3, Abstand zum Rand ca. 2 mm).

® Perlen als Augen und Nase aufnahen.

Tipp vom SULKY® Kreativ Team:

% Naht an der Bigelbrettkante ausbiigeln, dass keine Bigelfalten auf dem
Zwerg entstehen
Kleine Figuren, die trotz aller Sorgfalt Biigelfalten haben, kann man auf
eine groRRere Form stllpen und rundherum mit dem Bigeleisen
bedampfen. Sie lassen sich dann mit dem leicht angelegten Biligeleisen

glatten.

4. Schritt:
Gestalten des Spielbrettes und Aufndhen der Applikationen

¢ Die AuRBenkanten der zugeschnittenen Hauser und Baume mit einem Satinstich
(Stichbreite 3) und dem farblich passenden SULKY® RAYON umnéhen.

> Tipp vom SULKY® Kreativ Team:

Schmale Reststreifen (2 cm Breite) von SULKY® ULTRA STABLE zusatzlich an den
Randern auf die linke Seite der Applikation biigeln. So naht sich der Satinstich super
gleichmaRig.

e Fenster und Tiren mit einem kleinen Geradstich von der Ruckseite des Stabilisators auf
die Vorderseite der Hauser ubertragen. Konturen mit einem Satinstich (Stichbreite 2) und
dem farblich passenden SULKY® RAYON nachnéhen.

5. Schritt:
Fertigstellen des Wichtelspiels:

e Jeweils die Mitte an den Seitenkanten bestimmen und kennzeichnen.
e Durch Anlegen eines Lineals von der Mitte einer Seite zur gegeniberliegenden Spitze
lassen sich die Positionen der Applikationen ermitteln:
» Hausunterkante zur Spitze des Spielbrettes: 15 cm
» Baumunterkante zur Seite des Spielbrettes: 5 cm
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Applikationsteile mit SULKY® KK2000 an den vorgesehenen Stellen fixieren.

Teile mit einem Satinstich (Stichbreite 3) und dem farblich passenden SULKY® RAYON
entlang der Aul3enkanten befestigen. Durch das nochmalige Umné&hen der Teile mit dem
Satinstich wird dieser schén dicht und glanzend.

Die Wascheknopfe ( auf der Zeichnung weif3) werden nach folgendem Schema

angenaht:
Diese Knépfe befinden sich jeweils
/ links neben dem ,Baumstamm®
O /
Startfeld in der Farbe des Hauses Baumstamm aus
aus Filz braunem Filz

Fir den Baumstamm und das Startfeld werden mit SULKY® ULTRA STABLE
verstarkte Filzreste anstelle der Waschekndpfe angenaht. Der Durchmesser der
»Filzkndpfe* kann bis zu 3 cm grof3 sein.

=< Tipp vom SULKY® Kreativ Team:

Spielfeld vor dem Annéhen der Knépfe und vor dem SchlieRen der Seitennahte jeweils mit Dampf biigeln,
so wird der Stoff weicher und lasst sich besser verarbeiten. Nach dem Abkiihlen bekommt er wieder seine
Stabilitat.

An einer Seite wird mittig das farbige Baumwollband so aufgelegt, dass es zur Mitte des
Spielfeldes zeigt. Mit wenigen Stichen fixieren.

Den orangefarbenen Baumwollstoff rechts auf rechts auf das Spielfeld legen und mit
Stecknadeln fixieren.

Die Seitennahte entlang der Kante von SULKY® ULTRA STABLE schlieRen, dabei eine
Wendedffnung von ca. 15 cm berucksichtigen.

Stoff in den Spitzen zurtick schneiden

Das Spielbrett wenden und die Wended6ffnung von Hand schlieRen

Spielbrett von der Riickseite bigeln.
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ZUM SCHLUSS

3

*

Passend zum Spiel gibt es in Spielzeugladen grof3e Holzwirfel

Die Spielfiguren lassen sich ineinander stapeln

Gestapelte Figuren in das Spielbrett einlegen, 2 Spitzen nach innen schlagen und das
ganze Spielbrett von der 3. Spitze zu der Seite mit dem Band einrollen.

% Spiel mit einer Schleife schlieen.
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Das SULKY Kreativ Team winscht viel Spal3 beim Spielen
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